Muke sa slikama

U rubrici “"Dnevnik” objavlji-
vacemo price nasih saradnika o
racunarima i primenama koji-
ma su se prethodnih dana bavi-
li. Ovoga puta objavljujemo
martovski dnevnik Zorana Zi-
votiéa - videcemo koliko (ni)je
lako prikazati obicnu sliku na
ekranu i kako izgleda DTP Sest
godina kasnije...

Zoran Zivoti¢

rojekat poslovnih aplikacija na ko-
P me radim ve¢ duZe vreme priveden

je kraju, do one tacke kada pocinje-
te da razmisljate i o sitnicama koje mogu
da doprinesu ukupnom vizuelnom utisku
- faza koju obi¢no nazivamo "a sada, malo
$minke!". Pokretanje aplikacije, narocito
ako korisnik izabere kombinovan i slozen
paket, moZe da potraje nekoliko sekundi,
pa pomislih kako bi bilo zgodno da se za to
vreme na ekranu prikazuje njegov logotip.
Sve §to mi treba je skener (ili malo crtanja u
nekom paint programu) i nacin da sliku
prikazem na monitoru. Posao taman za je-

dno popodne...

PCX format je dovoljno rasprostranjen
i dokumentovan i deluje kao logic¢an izbor.
VGA graficka karta je prakti¢no apsolutni
standard - ako se bas nade korisnik sa her-
kulesom, ispisacu nesto u tekst rezimu, tek
da ekran ne bude prazan. Kombinacija
PCX + VGA u rezimu sa 16 boja i rezoluci-
jom 640*480 tacaka deluje toliko standar-
dno da pronalaZenje nekog gotovog prime-
ra koji prikazuje sliku ne bi trebalo da
predstavlja problem.

Nakon male Setnje kroz direktorijume
Sezamove IBMPC particije, naleteh na pri-
mer nekog dodatka za Clarion koji radi
upravo ono $to mi treba. Prenesem datote-
ku, pogledam kratak izvorni kod u asem-
bleru, prepravim uvodnu sekvencu tako
da program moZze da se poveZze kao modul
sa C programom, napravim jedan primer u
Windows Paintbrush-u, startujem program
i slika se u punoj rezoluciji i boji prikaZe na
ekranu. Odli¢no, ovo ¢u povezati sa mo-
jom aplikacijom sutra i posao je gotov. Tra-
jalo je znatno krace nego Sto sam mislio.
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Dan drugi

Malo doterivanje .ASM modula, poveziva-
nje sa aplikacijom i provera da li sve radi
kako treba. Rezultat odlican. Ostaje jo$ sa-
mo da napravim logotipove kupaca kojima
¢e softver biti isporucen za koji dan. Skener
mi nije bio pri ruci a logotipovi su delovali
priliéno jednostavno, tako da sam odlicio
da ih nacrtam. Ambicije oko izgleda uvo-
dnih ekrana, naravno, odmah su porasle -
mozda bi bilo dobro da u dno ekrana pos-
tavim i potpis firme koja je softver proizve-
la. Mogao bih tu mnalo i da se poigram sa
bojom... Znaci, treba ni nesto ipak malo bo-
lie od Paintbrush-a. Svi crtaju u CorelDraw-
u... jel' moguce izvesti sliku u PCX forma-
tu? Jeste? Odli¢no - instaliracu Corel.

I tako, donesoh kué¢i CD-ROM drajv i
Corel 5... Priznajem da se uvek pomalo na-
jezim kada treba da otvaram rac¢unar - na-
otvarao sam ih se u Zivotu dovoljno da
znam da povezivanje nekog uredaja retko
prolazi iz prve, i onda obi¢no sledi petlja-
nje sa dZamperima, premestanje kartica i
slicne intelektulano zamorne operacije.
Kucéiste u kome je spakovana moja 486-tica
je posebna prica - radi se o slim-mini-tower
varinati ¢ija je Sirina podeSena prema ma-
lom flopiju - veliki flopi stoji uspravno, ta-
ko da je celo kuciste veoma kompaktno.
Toliko kompaktno da mesta za CD nema
ali .. i ovako ¢e mi trebati samo dok instali-
ram Corel.

Sony 55E se prikljucuje na IDE kontro-
ler kao drugi disk. Namontiram podlogu
od knjiga da kablovi od CD-a mogu da sti-
gnu do kontrolera, prikac¢im konektore, na-
pajanje, u CONFIG.SYS dodam devi-
ce=atapi_cd.sys /d:mscd001, u AUTO-
EXEC MSCDEX /d:mscd001, resetujem ra-
¢unar i desi se najmanje verovatna stvar na
svetu - pojavi se disk D:. Cist izuzetak koji
potvrduje pravilo da u raunaru ima suvi-
e mesta na kojima stvar moze krenuti lo-
Se. Tek, posle nekih 15-ak minuta na disku
sam imao 50 M slobodnog prostora manje,
i Corel Draw u punoj instalaciji.

Opet jedna brza proba, export, PCX for-
mat, dimenzije ekrana, startovanje mog
programa i uuuuups .. jeste to, doduse, bi-
la slika koju sam nacrtao u Corel-u, ali kao
da je prosla kroz radijator - nekako raste-
gnuta, u segmentima i sa potpuno pomere-
nim bojama. Vreme istice - sutra se rano us-
taje... ali zasto je slika na ekranu onako
rasturena?
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Originalne lozinke

Nalec¢em na film sa Harison Fordom - neg-
de u srcu FBI on i njegov kolega daju mla-
dom stru¢njaku za racunare zaduzenje da
"provali" lozinku agenta koji je umeSan u
sumnjive transakcije sa novcem. Postavlja-
ju ga za racunar i zatrpavaju najrazlicitijom
literaturom - od knjiga koje je sumnjivi
agent voleo da ¢ita do izveStaja iz njegovih
8kolskih dana. Stru¢njak pocinje ... pogre-
$na lozinka, pokusate ponovo, pogresna
lozinka, pokusSajte ponovo. Kolega nami-
guje Harisonu i oboje kre¢u uz komentar:
"Ovo moze potrajati". Kako se udaljavaju,
u pozadini ih prati glas: 'Datum rodenja si-
na... nije, datum vencanja... nije, datum ro-
denja... nije.." "Podseti me da promenim lo-
zinku" - smrknutog lica izjavljuje njegov
kolega ve¢ posle desetak koraka. Posle
dvadesetog koraka cuje se uzvik: 'Bingo!'.
Bio je dan rodenja Zene, mesec rodenja sina
i godina njegovog rodenja. Iz prakse znam
da ova anegdota nije nikakva karikatura
stvarnosti ve¢ njena verna slika.

Muke sa slikama - dan freéi

PCX je prili¢no jednostavan format - za-
glavlje od 128 bajtova u kome se nalaze
osnovne informacije i zatim linija po linija
slike. U kolor verziji, svaka ravan boje ima
svoju liniju - za 16 boja svaki red slike je di-
finisan kompletom od Cetiri linije od kojih
se svaka smesta u odgovarajucu kolor stra-
nu. Slika je, na nivou reda, komprimovana
jednostavnim algoritom - ako naidete na
bajt u kome su Sesti i sedmi bit setovani
(0xC0) onda ostalih Sest bitova daju broj
ponavljanja sledeceg bajta. U zaglavlje je
upisan broj bajtova koji zauzima jedna lini-
ja kao i broj kolor strana. Za sliku u rezolu-
ciji 640x480 sa 16 boja, broj bajtova jedne li-
nije je 80, broj kolor strana 4 $to znaci da
treba ukupno 320 bajtova za jedan red sli-
ke. VGA kartica se prebaci u video rezim
broj 18, procita 80 bajtova slike uz dekom-
presiju i prebaci u video memoriju (adresa
0xA0000). Zatim se promeni kolor strana,
prebaci slede¢ih 80 bajtova itd. Ne mozZe bi-
ti jednostavnije.

Prvo sam pomislio da sam napravio
gresku pri modifikaciji modula i poveziva-
nju sa mojim programom. Na Zalost, nisam
- i originalni program od koga sam poceo
je na ekranu prikazivao isti haos. Sta ne va-
lja? Slika, kada se ucita u Painbrush deluje
potpuno normalno i, sto je bilo posebno in-



teresantno, kada se iz njega samo ponovo
snimi, problemi sa prikazom nestaju. Ko-
nacno, ni ovakava metodologija proizvo-
dnje uvodnog ekrana nije strasna - jedan
ulazak u Windows Paintbrush, ucitavanje i
snimanje slike ne traje preterano dugo!
Ipak, teSko ¢ovek moZe da se pomiri sa ¢i-
njenicom da zbog neke sitnice mora da
"krpi slike" na ovakav nacin.

Po ¢emu se razlikuje PCX format koji
eksportuje Corel (isti format pravi i Corel
FotoPaint) i PCX koji pravi PaintBrush? Po-
redenje zaglavlja je odmah pokazalo razli-
ku - polje 'Broj bitova po kolor strani' je u
slucaju Paintbrush-a uvek 1 dok Corel upi-
suje 4! Dakle, umesto da jednu kolor tacku
opisuje jednim bitom u svakoj od kolor
strana, Corel sliku zapisuje u formatu u ko-
me je svaka tacka opisana sa 4 bita, pri ce-
mu svaki bit iz ove grupe pripada po je-
dnoj kolor strani. U svakom slucaju, to nije
nesto Sto bi se moglo direktno prenete u
memoriju VGA karte. Sada treba procitati
svih 320 bajtova jednog reda slike, zatim
od sedmih i tre¢ih bitova formirati niz bito-
va koji ¢e pokriti jednu kolor ravan, zatim
uzimati Sesti i drugi bit, pa peti i prviikon-
¢ano stici i do poslednje kolor ravni sastav-
liene od ¢etvrtih i nultih bitova originalnog
zapisa. Sve zajedno, dovoljno izmena da se
zaboravi pocetni .asm primer i napise fun-
kcija direktno u C-u.

Slike - dan ¢etvrii

Vredelo je truda - ve¢ prvom korisniku se
izuzetno dopalo $to na ekranu u boji vidi
svoj znak dok ¢eka da se program pokrene.
Morao sam da ubacim i dodatnu pauzu -
par sekundi jesu ve¢nost kada se na ekranu
ne deSava niSta, ali kada zablista znak vase
firme...

Posle sest godina

Stonim izdavastvom se nisam bavio ve¢
pet godina. I danas se se¢éam uzbudenja ko-
je sam osetio kada je izasla prva knjiga ko-
ju sam prelomio! Upravo na polici gledam
prvo luksuzno izdanje koje je kod nas pri-
premljeno "kué¢nom tehnologijom" - kata-
log izlozbe Barry Flanagana u Muzeju sav-
remene umetnosti, iz septembra 1987. Di-
zajn Slobodan Masi¢, plastificirane korice,
100-gramski sjajni kunsdruk... a prelomlje-
no u Venturi 1.0, na XT rac¢unaru sa Hercu-
les grafickom kartom i stampano na HP La-
serfet 11!

Koliko smo samo muke imali tada da
objasnimo Stamparijama da neke stvari
mogu sasvim lepo da se pripreme i na pa-
usu i da je za jeftina izdanja trosenje sku-
pog filma proslost...

Poslednjih dana sam, igrom slucaja,
ponovo morao da uletim u DTP. Vise je ne-
go zanimljivo bilo videti koliko su se stva-
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ri od promenile. Prva stvar koja me je na-
smejala je ubedivanje ljudi iz Stamparija da
film nije nepotreban trosak pri kvalitetnoj
pripremi, da se ne mozZe bas sve raditi na
pausu... Drugo iznenadenje je promena te-
hnologije koja je naprosto izbacila fazu pri-
preme iz nekih Stamparija - umesto da kre-
nu sa koris¢enjem DTP tehnologije, Stam-
parije su taj posao prepustile drugima! Po-
sla ocito ima dovoljno, pripremu su naruci-
oci posla sve ¢eS¢e donosili sami i jednos-
tavno se nije isplatilo ulagati u taj segment.
I kona¢no, poslednje iznenadenje je da broj
firmi koje se profesionalno bave pripre-
mom uopste nije tako veliki kako sam
ocekivao.

Bilo je posebno interesantno videti Sta
se u tom periodu desilo sa razvojem soft-
vera za prelom i fontovima. Nakon pregle-
da tekucih verzija nekih programa jasna je
samo tendencija ka profesionalizaciji pri-
mene - prilagodavanje razli¢itim profesi-
onalnim izlaznim uredajima, separacija bo-
ja, profesionalan kvalitet fontova itd. Mo-
gucnosti samog preloma nisu mnogo vece
nego u vreme pocetaka.

Najneprijatnije iznedenje je ipak cinje-
nica da su i danas moguénosti DTP-a kod
nas obavijene skoro istim velom opsteg ne-
znanja i mistifikacije kao i u pocetku. Izgle-
da da se na prste mogu izbrojati ljudi koji
zaista vladaju ovim zanatom!



